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Neuigkeiten in und iiber Schloff Dankern
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Morgen:

Olympiade

HSG Piralen enlern
SCHLOBR DANKERN 2022

Nachmittag:

Seespiel

Abend: Meniikarte

Spieleland . .
Es wird serviert:

Kartoffelbrei, Bratwurst,
Erbsen & Wurzeln




Chaos im Piratenlager

Der zweite ganze Tag im Piratenlager hat mit einer Runde
Schwimmen angefangen. Alle Kinder waren noch voller Elan und
Motivation, sodass ordentlich gerutscht und geplanscht wurde.
Aber was wire ein Schwimmbadbesuch ohne Wasserbélle und
Wasserspritzen — richtig, langweilig. Das Wasser spitzte und die
Bille flogen und alle Kinder und Betreuer tobten sich aus.

Nach dem aufregenden und anstrengenden Vormittag starkten sich
alle Teilnehmer bei einem Mittagessen um am Nachmittag in die
néchste Aktivitét zu starten.

Am Nachmittag stand das Chaos-Spiel auf dem Programm.
Nachdem es bei der letzten Dankernfahrt zum ersten Mal gespielt
wurde, wurden fiir dieses Jahr ein paar Kleinigkeiten veréndert,
um das Spiel fiir alle etwas besser zu gestalten.

In kleinen Gruppen wurde gegeneinander angetreten: Wiirfeln,
Figur weiter setzen, Zahl auf der man gelandet ist auf einem Zettel
in den Hausern suchen, Codewort welches auf dem Zettel steht
merken, zum Betreuer zuriick, Aufgabe erledigen und schnell
weiter wiirfeln.

Anfangs musste lange gesucht werden, doch nach und nach
konnten die Zahlen auch mal schneller gefunden werden. Ein Kopf
an Kopf rennen legte sich an den Tag, doch am Ende konnte die
Gruppe um Lennox, Tom und Jona sich durchsetzen und das Spiel
fiir sich gewinnen.

Ein Aufregender Tag geht in den Abend, wo alle ganz entspannt in
thren Hausern Spiele gespielt haben und in ruhiger, gelassener
Gesellschaft verschiedenes erlebt haben.

Alle Kinder sind mehr oder weniger schnell in ihre Betten
gefallen, um fiir den néchsten Tag weiter Kraft zu tanken.

Ratselseite

Schétze das Alter von jedem Betreuer:
Clarice

Celine
Chrissi
Kristin
Christina
Stolli
Nele
Luca
Lukas
Sohail
Malte
Mike

Und eine Aufgabe zum Knobeln:




